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2018

	Grado :  SEGUNDO-PRIMER PERIODO

	PROYECTO TRANSVERSAL:  RECONOZCO MI ENTORNO.

	EJE TEMÁTICO TRANSVERSAL:  Entorno escolar.

	· PREGUNTA ORIENTADORA:  
¿Cómo está organizado mi entorno escolar?

	OBJETIVOS  DEL GRADO:Reconocer la organización y dinámicas del entorno escolar que le permiten ser parte activa de él.

	PROCESOS MOVILIZADORES: : Explorar, Diferenciar, Identificar, Categorizar, Buscar,  Informar, Registrar, Escudriñar, Examinar, Husmear,  Indagar, Averiguar, Inspeccionar, Investigar, Ojear, Palpar, Preguntar, Rastrear, Rebuscar, Reconocer, Tantear, Escarbar, Fisgar, Interrogar

	

	COMPETENCIAS DEL ÁREA (ASIGNATURA):
· Comunicación, representación y modelación.
· Planteamiento y resolución de problemas.
· Razonamiento y argumentación.


	DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS

DBA1. Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de composición, transformación y relación) que involucren la cantidad en una colección y la medida de magnitudes (longitud, peso, capacidad y duración de eventos) y problemas multiplicativos sencillos.
DBA 2. Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar, representar elementos en colecciones, etc.) o estimar el resultado de una suma, resta, multiplicación o reparto equitativo.
DBA 3 Utiliza el Sistema de Numeración Decimal para comparar, ordenar y establecer diferentes relaciones entre dos o más secuencias de números con ayuda de diferentes recursos.

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS

DBA 6 Clasifica, describe y representa objetos del entorno a partir de sus propiedades geométricas para establecer relaciones entre las formas bidimensionales y tridimensionales.


PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS
DBA 10. Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de conteo, pictogramas con escalas y gráficos de puntos, comunica los resultados obtenidos para responder preguntas sencillas.


	ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
· Describo, comparo y cuantifico situaciones con números, en diferentes contextos y con diversas representaciones.
· Uso representaciones –principalmente concretas y pictó- ricas– para explicar el valor de posición en el sistema de numeración decimal
· Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición y de transformación.
· Uso diversas estrategias de cálculo (especialmente cálculo mental) y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas.



PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
·  Diferencio atributos y propiedades de objetos tridimensionales.
· Realizo construcciones y diseños utilizando cuerpos y figuras geométricas tridimensionales y dibujos o figuras geométricas bidimensionales.


PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS

· Represento datos relativos a mi entorno usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras.
· Resuelvo y formulo preguntas que requieran para su solución coleccionar y analizar datos del entorno próximo.










	EJES DE LOS ESTANDARES Y ORIENTACIONES TEMÁTICAS.
	PROPUESTAS PARA LA EXPERIENCIA PEDAGÓGICA
(PLAN DE AULA)
	FECHAS
	GRUPO(S)
	EVIDENCIAS Y SEGUIMIENTO (OBSERVACIONES, AJUSTES RAZONABLES  Y APRENDIZAJES)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS

Números hasta el 1.000 (represen-tación, lectura, escritura, descomposición y relaciones de orden).

Adición y sustracción de números hasta el 1.000 (sin reagrupación ni desagrupación)



PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS

Reconocimiento de cuerpos geométricos (Cuerpos redondos y no redondos, formas de las caras)

Figuras geométricas planas (lados y vértices) 


PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS

Tabulación de datos.

Pictogramas.

Análisis de tablas.


	
NUMEROS HASTA EL 1000

EXPLORACIÓN
 
DECENAS
Se les presenta a los estudiantes la representación concreta o pictórica de una decena y se les pregunta si recuerdan cuántas unidades conforman la decena., se hace conteo de 10 en 10 en voz alta.

CENTENAS
 Se les escribe el número 100 en el tablero y se les pregunta ¿dónde lo han visto?, ¿cómo se nombra?
Se hacen conteos de 100 en 100 en voz alta.


Colocarles problemas de tipo aditivo, de composición y transformación.

En el siguiente link pueden ver ejemplos de diferentes tipos de problemas para aplicarlos al aula de clase.

https://es.slideshare.net/Valeriaydaniel/clasificacin-de-problemas-aditivos-segn-vergnaud-valeria

ACLARACIÓN

Se desarrollan las páginas de la 10 a la 29. Observar guía docente.
Se debe tener muy presente del uso constante del  material concreto, el uso de representaciones concretas y pictóricas.

APLICACIÓN

Se desarrollan las páginas de la 8 a la 16 del cuaderno de trabajo.


CUERPOS Y FIGURAS GEOMÉTRICAS

EXPLORACIÓN

Se disponen diferentes cuerpos geométricos y /o objetos que los asemeje.
Se les da la oportunidad que en grupos hagan la construcción de pinocho para luego hablar acerca de las características de los cuerpos con que lo formamos. Algunas preguntas que pueden orientar el dialogo entre niños y docente pueden ser: ¿Qué partes del cuerpo de Pinocho podrían rodar fácilmente?, ¿cuáles no podrían rodar tan fácil?, ¿por qué unas pueden rodar y otras no?,
Si quisiéramos organizar los diferentes cuerpos geométricos ¿cómo lo haríamos? ¿Cómo son las partes de estos cuerpos geométricos?, ¿a qué se nos parecen?, Qué partes tienen en común estos cuerpos?

ACLARACIÓN

Con plastilina se empiezan a modelar una a una las partes de pinocho escogiendo los cuerpos que más se asemejen a las partes del cuerpo, por ejemplo: esfera para la cabeza, prisma rectangular para el tronco y cilindros para las extremidades, si se le hace gorro puede hacerse en forma de cono o pirámide según las habilidades motrices de los niños.  (INTERDISCIPLINARIEDAD: ARTÍSTICA)

A medida que se va armando se van hablando de las características de estas partes, por ejemplo, la cabeza es una esfera, rueda fácilmente, no tiene puntas, todas sus partes son curvas; el tronco es un prisma rectangular, está formado por rectángulos, tiene 8 puntas; las manos son cilindros, está formado por dos círculos y una superficie curva, etc. Igualmente los niños pueden ir participando diciendo que objetos del salón, de la escuela o de su entorno se parece a estas formas (cilindro, esfera, cono, prismas o pirámides).

Se estudian y desarrollan las páginas 78 y 79 del texto “vamos a aprender matemáticas” ( ver orientaciones didácticas en la guía del docente)

Luego se desarrollan las páginas 72, 73, 74 y 75 del texto “vamos a aprender matemáticas” (ver orientaciones didácticas en la guía del docente).

APLICACIÓN

Desarrollar la página 43, 41 y 42 del cuaderno de trabajo.

Se le disponen a los niños diferentes figuras geométricas (planas) y /o bloques lógicos se le pide que las clasifiquen por color, luego por tamaño y finalmente por forma, es importante señalar que se le deben presentar variados triángulos a los chicos (isósceles, escalenos, equiláteros). En esta clasificación los estudiantes deben estar señalando características como número de lados, número de puntas.

Luego cada niño elabora su pinocho y lo complementa con alguna ambientación puede ser del cuento u otra que ellos imaginen.

Cada niño debe elaborar con ayuda de sus padres la marioneta de pinocho utilizando diferentes cuerpos geométricos: esfera, cilindro, cono, prisma y pirámide. (Material de fácil adquisición, puede ser material reciclable). Al llevarlas a clase ellos expondrán su marioneta, además de evaluar la parte artística debe responder a conocimientos geométricos.


TABULACIÓN DE DATOS , PICTOGRAMAS Y ANÁLISIS DE TABLAS


EXPLORACIÓN

Se aprovecha la elección del representante de grupo para preguntar a los niños de qué forma podemos registrar los votos, se llega a un acuerdo y se hace la representación gráfica de los resultados. Con dicha representación se hacen preguntas orales, como: quién tiene más votos, quienes quedaron empatados, quien obtuvo  más votos, se puede preguntar por la diferencia entre uno y otro candidato.

ACLARACIÓN

Desarrollo  de las paginas 116, 117, 118, 119.

APLICACIÓN

Se aprovecha las entrevistas propuestas en inglés acerca de la fruta y el deporte favorito para aplicar  la tabulación de datos.

Una vez se hagan las votaciones de personero y contralor  se realiza la aplicación del análisis de tablas. Hacer preguntas similares a las que se trabajaron con el libro.

Desarrollar las páginas 64 y 65 del cuaderno de trabajo.





	[bookmark: _GoBack]
	
	

	















	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	SABER (CONCEPTUALES)
	SABER HACER (PROCEDIMENTALES)
	SABER SER (ACTITUDINALES)

	
· Describe y resuelve situaciones variadas con las operaciones de suma y resta en problemas cuya estructura puede ser a + b =?, a + ? = c, o? + b = c.
· Diferencia los cuerpos geométricos.
· Lee la información presentada en tablas de conteo, pictogramas con escala y gráficos de puntos.










	
· Compara y ordena números de menor a mayor y viceversa a través de recursos como la calculadora, aplicación, material gráfico que represente billetes, diagramas de colecciones, entre otros.
· Utiliza diferentes procedimientos para calcular un valor desconocido.
· Comunica los resultados respondiendo preguntas tales como: ¿cuántos hay en total?, ¿cuántos hay de cada dato?, ¿cuál es el dato que más se repite?, ¿cuál es el dato que menos se repite?
	
· Aprecia, Valora y respeta sus creaciones  y las de sus compañeros.
· Disfruta, cuida y valora su entorno escolar.
· Muestra una actitud positiva frente a las actividades del proyecto.
· Muestra sentido de partencia por la institución.
· Socializa, respeta y aprecia el entorno escolar.





