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MALLAS CURRICULARES Y PROYECTO DE AULA
ÁREA: MATEMÁTICAS PERÍODO: 4°
2018

	
Grado :  PRIMERO

	
PROYECTO TRANSVERSAL: Educación Financiera

	
EJE TEMÁTICO TRANSVERSAL: Puesta en escena

	PREGUNTA ORIENTADORA: ¿Cómo poner en escena mis competencias matematices empleando lo aprendido en el año para solucionar diversas situaciones?

	OBJETIVOS DEL GRADO: Solucionar e inventar problemas empleando el esquema aditivo 

	
PROCESOS MOVILIZADORES: Transformar, demostrar, sugerir, plantear, manifestar, expresar, exponer, enunciar, formular, opinar, insinuar, recomendar, presentar, proyectar, ambicionar, decidir, gestionar,  cambiar,  convertir, elaborar fabricar, modificar,  rectificar,  reformar, renovar, variar.


	COMPETENCIAS DEL ÁREA (ASIGNATURA): 
· Comunicación, representación y modelación.
· Planteamiento y resolución de problemas.
· Razonamiento y argumentación.



	
DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS

DBA 1.  Identifica los usos de los números (como código, cardinal, medida, ordinal) y las operaciones (suma y resta) en contextos de juego, familiares, económicos, entre otros.

DBA  2.  Utiliza diferentes estrategias para contar, realizar operaciones (suma y resta) y resolver problemas aditivos.

DBA 3 Utiliza las características posicionales del Sistema de Numeración Decimal (SND) para establecer relaciones entre cantidades y comparar números.



PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS DE MEDIDAS 

DBA 4. Reconoce y compara atributos que pueden ser medidos en objetos y eventos (longitud, duración, rapidez, masa, peso, capacidad, cantidad de elementos de una colección, entre otros).


PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ALGEBRAICOS

DBA 8. Describe cualitativamente situaciones para identificar el cambio y la variación usando gestos, dibujos, diagramas, medios gráficos y simbólicos.

DBA 9.  Reconoce el signo igual como una equivalencia entre expresiones con sumas y restas.

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS

DBA 7. Describe y representa trayectorias y posiciones de objetos y personas para orientar a otros o a sí mismo en el espacio circundante. 

PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS

DBA 10. Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de conteo y pictogramas sin escalas, y comunica los resultados obtenidos para responder preguntas sencillas.




   
	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS

· Describo, comparo y cuantifico situaciones con números, en diferentes contextos y con diversas representaciones.
· Uso representaciones –principalmente concretas y pictó- ricas– para explicar el valor de posición en el sistema de numeración decimal
· Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición y de transformación.
· Uso diversas estrategias de cálculo (especialmente cálculo mental) y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas.


PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS DE MEDIDAS  
   
• Realizo y describo procesos de medición con patrones arbitrarios y algunos estandarizados, de acuerdo con el contexto.


PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ALGEBRAICOS

· Reconozco y genero equivalencias entre expresiones numéricas y describo como cambian los símbolos, aunque el valor sea igual.



PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS

· Represento el espacio circundante para establecer relaciones espaciales.


PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS

· Represento datos relativos a mi entorno usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras.
· Resuelvo y formulo preguntas que requieran para su solución coleccionar y analizar datos del entorno próximo.
· Interpreto cualitativamente datos referidos a situaciones del entorno escolar


	
EJES DE LOS ESTANDARES Y ORIENTACIONES TEMÁTICAS.


	
EVIDENCIAS Y SEGUIMIENTO (OBSERVACIONES, AJUSTES RAZONABLES  Y APRENDIZAJES)


	
PROPUESTAS PARA LA EXPERIENCIA PEDAGÓGICA
(PLAN DE AULA)


	








PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS 

Reconozco significados del número en diferentes contextos (medición, conteo, comparación, codificación, numéricos localización entre otros).

La recta numérica.
Esquema aditivo.
La centena. 
Relaciones de orden.
Sustracciones desagrupando



































































































PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS DE MEDIDAS 
 
Mediciones.
Medidas no arbitrarias.
Patrones de medida.
Comparación de objetos de acuerdo a atributos como el peso y el tiempo. 
Medición de tiempos.
Medidas de peso y de tiempo.






















































































PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS

Reconocimiento de figuras geométricas planas: cuadrado, circulo, rectángulo y triangulo.
Perímetro del cuadrado, rectángulo y triangulo.






















































PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS. 

Tabulación de datos.
Construcción de tablas, pictogramas y gráficas.


































































	
DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO

Para el cuarto periodo, tendremos como proyecto, la puesta en escena el trabajo a realizar durante el cuarto periodo será en torno al cuento “El Estofado del lobo. Para ello cada grupo evidenciará en una gran feria escolar alguna muestra pedagógica realizada por sus estudiantes.

Pensamiento numérico:

1. Exploración: Lectura del cuento “El estofado del Lobo” 
Se realizan preguntas, tales como: 
· Cuáles eran los personajes de esta historia? (no solo nombrarlos sino escribirlos, se puede además hacer conteo de letras y compara cantidades de consonantes y vocales, decir de cual hay más y cuanto más)
· ¿Si fuéramos a representar los cien panques con monedas de diez, cuántas monedas necesitaríamos?
· ¿Si fuéramos a representar dentro la casita de los números las 100 apetitosas galletas como lo harías?
· ¿Dónde vivian los personajes del cuento?
· ¿Conoces otros cuentos en los que el personaje también sea un lobo?
· ¿En qué se parece el lobo de este cuento al lobo del cuento de los tres cerditos y en qué se diferencia?
· ¿Si el lobo ya hizo 10 galletas cuantas le faltarían para completar 18?
Recuerde que en este momento usted puede sacar a los estudiantes a que representen las cantidades en el tablero con monedas, deben tener además rótulos con los dígitos independientes del 0 al 9, puedes utilizar los rótulos elaborados en el tercer periodo.
Se comparan las cantidades con las preguntas: ¿Quién es mayor y por qué?

2. Aclaración: 

Recuerde que este momento es muy importante para los niños, porque es aquí donde se construye el saber y se despejan las dudas con respecto al valor posicional de los números y a la forma de realizar acertadamente las desagrupaciones, recuerde que se está trabajando en el esquema aditivo.

Se entregan por equipos de trabajos las siguientes situaciones problema, para ser solucionadas y posteriormente realizar una plenaria. (Se elaboran en el momento de la planeación grupal, en todas las situaciones se debe tener en cuenta los datos presentados en el cuento El Estofado del Lobo).
Estos problemas pueden solucionarse también empleando tablas de datos.
En el momento de la socialización la docente utiliza las monedas para hacer el cambio de una moneda de 10 por 10 de 1, para así poder realizar las sustracciones desagrupando.

Nota: No se pasa de inmediato a la representación simbólica, se debe realizar al menos por dos semanas con monedas y se sugiere el trabajo con el ábaco y después pasar a la representación gráfica y simbólica.
Deberá trabajarse además los sinónimos de la palabra restar, al igual que de la palabra desagrupar.

Al mismo tiempo se debe motivar a los niños para crear sus propias situaciones, que involucren a los personajes del cuento El Estofado del Lobo.

Cuando se realice la sustracción para validar la respuesta se puede realizar la suma como operación contraria.

A partir del cuento se debe construir la centena, se puede utilizar la pregunta: ¿cuántos panques hizo el lobo?  Y se dará respuesta a la pregunta, cuántas monedas de 10 componen el 100, recuerda presentarle a los niños la nueva casilla de la casita de los números.

3. Aplicación:

Redacción de situaciones problema por parte de los estudiantes y solución de las mismas, recuerde que para inventar una situación problema, se debe iniciar dando usted la situación problema y el niño inventar la pregunta y posteriormente usted da los datos y los niños inventan la situación problema completa. La respuesta a las situaciones problema deben expresarse a partir de la pregunta, utilizando una frase completa.

4. Evaluación:

Solucionar una situación problema empleando los esquemas gráficos y simbólicos.

Observación: Diariamente se debe realizar ejercicios de cálculo mental y secuencias numéricas. Se debe acompañar siempre la actividad con la pregunta: Cuál es mayor, cuál es menor, cuánto falta para.

La verificación diaria de la asistencia puede ser un recurso para trabajar el cálculo mental y el esquema aditivo y les ayuda a desarrollar los dispositivos básicos de aprendizaje.



Pensamiento Métrico y Sistema de medidas:

1. Exploración: Se puede iniciar con preguntas como:

· ¿Qué forma tienen los pancaques?
· ¿Qué forma tienen las galletas hechas por el lobo?
· ¿Cuánto podríamos tardar en hornear galletas?
· ¿Sería posible hornear galletas en nuestro salón de clases?
· ¿Que pretendía el lobo al llevarle tanta comida a la gallina?
· ¿Que tan cerca viviría el lobo de la gallina, si las galletas le llegaran calientes?

2. Aclaración:

Recuerde que este momento es muy importante para los niños, porque es aquí donde se construye el saber y se despejan las dudas con respecto a medida tiempo y masa (es importante ubicar a los niños en los días de la semana, los meses del año y el reloj como unidades de medida), se pueden utilizar la fichas de antes y después. Aprovechar la oportunidad para trabajar la reversibilidad.

Se parte preguntando a los estudiantes qué día es hoy y que presuman que día de la semana, en qué mes del año y si fue en la mañana o en la tarde que Lobo se encontró a la gallina, cuánto tiempo se tardaría el Lobo en engordar la gallina, el docente hablará de los días de la semana, los meses del año (aprovechar el momento para poner los rótulos en el tablero con los días de la semana que ellos vayan nombrando al igual que los meses del año) pedir que los organicen, decir que mes va antes y cual después de un mes dado, cantar la canción de doña semanita https://www.youtube.com/watch?v=8HykI4lJPRo

Para el trabajo con el reloj cantamos la canción de los esqueletos 
https://www.youtube.com/watch?v=-YgYZnnTQZ4

Recordar que solo se marca con los niños las horas exactas y se utiliza el material suministrado por PTA.

¿Cuánto pensaba el Lobo que pesaba la gallina cuando se la encontró por primera vez y cuánto más pensaba engordarla?
Los datos que suministren los estudiantes podrán aprovecharse para solucionar situaciones problema empleando el esquema aditivo.

Comparar y organizar series con diferentes objetos pesados y livianos de los encontrados en el entorno y trabajar las nociones de cantidad continua y discontinua.




3. Aplicación: 
En parejas o equipos de trabajo colaborativo realizar una rutina diaria donde se observen los relojes marcando las horas (mínimo 5 actividades)

Llevando una báscula al aula de clases hacer que los niños se pesen, escribir los pesos de cada uno de los integrantes del equipo y organizarlo en una serie ascendente y al mismo tiempo sumas los pesos de todos los integrantes, representarlos de manera gráfica y simbólica.

Inventar situaciones problema con el esquema aditivo en el que se involucren medidas de peso y tiempo.

4. Evaluación:
Elaborar con cualquier tipo de material los personajes del cuento que den respuesta a preguntas tales como: quién es más pesado, ¿quién es más liviano?, dependiendo del personaje que se haya elegido hacer la asociación, diferenciación o comparación con la realidad a través de una exposición.

Elaborar un reloj en cartulina que se le muevan las manecillas para marcar la hora indicada.





Pensamiento Espacial y Sistemas Geométricos:

1. Exploración: Se puede partir de las siguientes preguntas:
· ¿Qué forma podrían tener las galletas del lobo?
· ¿Qué forma tienen las galletas saltines?
· ¿Cómo crees que es la casa donde vive la gallina? Dibújala.

2. Aclaración:
Se muestra en material concreto galletas de diversas formas (saltines, sultanas, oreo, entre otras) con el fin de observar las formas y sacar posibles conclusiones. Acá se retoma del periodo anterior patrones no convencionales de medida utilizando el clip para realizar la medida del borde de las galletas, este trabajo se realiza por equipos de trabajo colaborativo, de igual forma se puede emplear una cuerda rígida para bordear la galleta,  la información que se recoja se anota en una tabla de datos realizada en el tablero.
Se construye la conceptualización en forma grupal sobre lo que es perímetro y se aclara que no se le buscará el perímetro a las formas redondas. Posteriormente no se hará la medición con un patrón no convencional sino utilizando la regla.


Nota: es importante que el maestro active los saberes previos de los estudiantes con respecto a la identificación de figuras geométricas planas tales como el cuadrado, el rectángulo, el triángulo y el círculo, con sus respectivas características. De igual forma en la realización de los ejemplos se deben trazar cuadriculas en las figuras para identificar la unidad y así  el conteo sea más sencillo

Unidad







3. Aplicación:
Se entregan por equipos diferentes figuras rayadas con cuadriculas para que hallen el perímetro.

Trabajas situaciones problema para ser resultas.

4. Evaluación: 
A través de un alcance la estrella por equipos.





Pensamiento Aleatorio y Sistemas de datos:

1. Exploración:
Se presentan las tablas elaboradas en los pensamientos anteriores hechas en cartulina de un octavo, se pegan en el tablero y se indaga:
· ¿Para qué sirven estas tablas?
· ¿Cuándo las hemos usado?
· Se realizan preguntas referentes a cada tabla empleando el lenguaje: que hay más, cuanto más, cual es la diferencia, cuanto hay por todo, cuanto falta para ser igual a, cuanto hay en total.
Nota: se pueden introducir en una bolsa galletas con diferentes formas y sacar a un niño para que saque una galleta cuadrada y así sucesivamente (trabajo de probabilidad) 

2. Aclaración: 
Con ayuda de los estudiantes se realiza la gráfica de las tablas puede hacerse con cinta de enmascarar en la pared y se retoma el concepto de recta horizontal y vertical.
Nota: cuando se trabaja en el cuaderno se deben hacer los cuadritos para que ellos pinten.
Recordar que las tablas pueden hacerse de forma horizontal  y vertical, se aprovecha para trabajar pictogramas.
A partir de las tablas se pueden trabajar los eventos posibles o imposibles, orientados a través de las preguntas.

3. Aplicación:
Utilizando los libros del MEN se realizan las páginas correspondientes.

4. Evaluación: 
Se realiza una encuesta en el salón por equipos sobre el peso de cada uno con el fin de realizar la tabla y la gráfica.
Nota: recuerde que las gráficas deben tener preguntas con las respectivas respuestas.


Educación Financiera

Se retoma la actividad sobre los recursos trabajada en el tercer período y se muestran diversos personajes del cuento elaborados con diferentes materiales (Bomba, harina, bolsas de papel, ¿tubos de papel higiénico entre otras) y se pregunta sobre como nacen los pollitos y que sucede cuando la gallina no calienta el huevito?, ¿dónde consigo los huevos? ¿Para qué nos sirve el huevo?  ¿qué necesito para comprar huevos? ¿Qué importancia tiene el dinero? Posteriormente se observa el video: Aprendiendo a ahorrar. Cuento infantil https://www.youtube.com/watch?v=ViRUaVU9Fzc

Se les pregunta a los estudiantes como podemos ahorrar y se les invita a conseguir una alcancía para iniciar nuestro propio ahorro.
Finalmente se propone realizar una feria de personajes elaborados con diversos materiales y allí se puede venderlos. Se abre la puerta a la comunidad educativa para que los estudiantes y sus padres puedan comprar y vender.










	




	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	SABER (CONCEPTUALES)
	SABER HACER (PROCEDIMENTALES)
	SABER SER (ACTITUDINALES)

		
* Reconoce los  algoritmos de suma   y resta, y los asocia a conceptos como JUNTAR y QUITAR.












	



	*Soluciona situaciones cotidianas empleando el esquema aditivo.
*Identifica  e interpreta la información encontrada en gráficos y diagramas de barra.
	Contribuye con sus aportes a la solución de problemas cotidianos.



OBSERVACIONES:
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