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2018

	Grado : tercero        PERIODO 2 

	PROYECTO TRANSVERSAL:  Comunicación 

	EJE TEMÁTICO TRANSVERSAL: Comunicación 

	PREGUNTA ORIENTADORA: ¿Qué me comunican los elementos y situaciones de mi contexto

	OBJETIVOS  DEL GRADO: 
· Reconocer en el juego posibilidades de expresión. 
· Desarrollar la capacidad de imitación a través del juego
· Estimular la atención como elemento fundamental de la interpretación.
· Interpretar las actitudes expresivas de los compañeros

	PROCESOS MOVILIZADORES: contemplar, expresar, proyectar, coordinar, diferenciar, concentrar, producir, imitar, crear, apreciar, disfrutar, elaborar, dibujar, construir, aplicar, interpretar, motivar, escuchar, emocionar, improvisar, seleccionar, transformar, analizar, abstraer, imaginar, resignificar, inferir, relacionar, admirar, escuchar, apreciar.

	

	COMPETENCIAS DEL ÁREA (ASIGNATURA):
SENSIBILIDAD:
Me adapto a las indicaciones que tienen que ver con la expresión del lenguaje artístico; por ejemplo, aprendo a relacionar los gestos y señales del director con referencia al tiempo, el matiz; a controlar las variaciones del tono de voz, del movimiento, etc. (C.B 1)

APRECIACION ESTÈTICA:
Distingo, comparo y discrimino propiedades sonoras (objetos sonoros e instrumentos); propiedades del movimiento y de la voz; y propiedades visuales del espacio, color y forma, empleando el vocabulario propio de la disciplina.((C.B .1,3)

COMUNICACIÓN:
Manifiesto pensamientos, sentimientos e impresiones mediante la expresión artística. 


	DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

NO TIENE  


	ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
· Manifiesta gusto y se pregunta sobre las cualidades estéticas de sus expresiones artísticas y las del entorno natural y sociocultural
· Simboliza, afirma y comparte respetuosamente intuiciones, sentimientos, fantasía y nociones en el juego espontáneo y en sus expresiones artísticas; describe los procedimientos que ejecuta; transforma creativamente errores, accidentes e imprevistos.
· Disfruta con manifestaciones artísticas
Música 
· Escucha y disfruta silencios, ruidos y sonidos de su cuerpo y de la naturaleza alrededor (viento, agua, animales...), expresiones de los demás (compañeros, familia, amigos) y el entorno sonoro y musical en general.
Danza 
· Dialoga cotidianamente con sus compañeros y con el profesor; participa en juegos libres, realiza formas corporales expresivas, evoca e inventa retahílas, rondas y cuentos, secuencias de movimientos, formas de danzas rituales simples en los que transmite sus intuiciones, sentimientos y fantasías. Aporta expresiones corporales, coreográficas y gráficas al juego dancístico.
Teatro 
· Construye máscaras, títeres, utiliza maquillaje, mímica, sombras, o cualquier elemento posible que le sirva de expresión.



	EJES DE LOS ESTANDARES Y ORIENTACIONES TEMÁTICAS.
	PROPUESTAS PARA LA EXPERIENCIA PEDAGÓGICA
(PLAN DE AULA)
	FECHAS
	GRUPO(S)
	EVIDENCIAS Y SEGUIMIENTO (OBSERVACIONES, AJUSTES RAZONABLES  Y APRENDIZAJES)

	¿Cómo me comunico a través de las artes? 

ORIENTACIONES TEMÁTICAS.
· Dibujo con modelo, La línea tipos de líneas, lateralidad, tamaño y distancias.
El circulo cromático
· Aplicación de la técnica del color a bodegones

· Expresión escénica,  de sentimientos a través de movimientos representativos ( teatro)

· Exploración musical: ritmo, equilibrio y armonía, con canciones

· El cuento absurdo (mágico)

· Historia de mi mascota El cuento: Narración oral

· Historia personal de mi compañero


	
 NUCLEO TEMÁTICO: Dibujo con Modelo, circulo cromático 

Fases de aprendizaje:
1. EXPLORACIÓN :Presentación experiencia pedagógica- preguntas orientadoras- Planteamiento de hipótesis –descripción-indagación,  conocimientos previos
(MOSTRAR OBRAS DE ARTISTAS RELACIONADAS A LA TEMÁTICA.) 

Para ambientar con los estudiantes se puede dealizar el juego del tingo tingo tango con un paquete chileno, en el cual estarán preguntas como:
¿Cuáles son los colores primarios?
¿Cuáles son los colores  secundarios?
¿Qué es un color?¿en la naturaleza cuales son los colores que mas se ven?¿por que?

Presentación del artista


1. ACLARACIÓN :Verificación de conceptos previos- experimentación-comprobación de hipótesis- socialización
(CONCEPTUALIZAR LA TEMÁTICA COMO SE HACE LA OBRA) 

Se presenta a los estudiantes el círculo cromático con los colores primarios y los colores secundarios, se les explica su funcionalidad. 
Los estudiantes consignaran esto en su cuaderno y colorearan el circulo cromático, también se puede realizar a modo de mezclar los colores con vinilos en clase y realizarlo sobre cartulina o cartón paja.

1. APLICACIÓN:  Aclaración de dudas-Consolidación de saberes –Conceptualización –Transferencia de  lo aprendido-Evaluación  
(APLICAR ALGO DE LO VISTO Y CREAR NUESTRAS PROPIAS OBRAS INDIVIDUAL O COLECTIVAS.)

Realización de bodegones donde los niños realicen bodegones y empleen el círculo cromático para colorearlo o pintarlo.

NUCLEO TEMÁTICO: Expresión Escénica (teatro)

Fases de aprendizaje:
1. EXPLORACIÓN :Presentación experiencia pedagógica- preguntas orientadoras- Planteamiento de hipótesis –descripción-indagación,  conocimientos previos
(MOSTRAR OBRAS DE ARTISTAS RELACIONADAS A LA TEMÁTICA.) 

A partir de la pregunta 
¿Qué es un teatro?
¿Qué es un títere?
¿Quiénes son los actores?

Se le mostrara a los estudiantes un video del teatro donde se represente una obra bien sea de títeres o de niños teles como Pinocho, entre otros. 

Presentación del Artista William Shakespeare.

1. ACLARACIÓN :Verificación de conceptos previos- experimentación-comprobación de hipótesis- socialización
(CONCEPTUALIZAR LA TEMÁTICA COMO SE HACE LA OBRA) 

Con los estudiantes haciendo uso de la sala de sistemas se puede buscar la historia del teatro y algunas obras de teatro cortas. Haciendo énfasis en los personajes, el vestuarios y los diálogos.

Se pueden hacer ejercicios de redacción de obras cortas escritas por los mismos estudiantes.

Partiendo de los cuentos mágicos elaborados. 
De igual manera dando historia o voz a textos como 
ZOOM 
DONDE ESTA EL PASTEL, entre otros textos que solo poseen imágenes

1. APLICACIÓN:  Aclaración de dudas-Consolidación de saberes –Conceptualización –Transferencia de  lo aprendido-Evaluación  
(APLICAR ALGO DE LO VISTO Y CREAR NUESTRAS PROPIAS OBRAS INDIVIDUAL O COLECTIVAS.)

Integrando a los estudiantes y los padres de familia presentar una obra corta de los estudiantes donde se elabore el vestuario en clase.


NUCLEO TEMÁTICO: exploración Musical Ritmo. 

Fases de aprendizaje:
1. EXPLORACIÓN :Presentación experiencia pedagógica- preguntas orientadoras- Planteamiento de hipótesis –descripción-indagación,  conocimientos previos
(MOSTRAR OBRAS DE ARTISTAS RELACIONADAS A LA TEMÁTICA.) 

¿Cuál es la música de nuestro país?
¿ a que suena la palabra folklore’
¿Qué es la cumbia?

Se escuchara con los estudiantes canciones como: 
Colombia tierra querida
Espumas
Currulao
Yo me llamo cumbia

Presentación del artista Toto la Momposina, Maria mulata  

1. ACLARACIÓN :Verificación de conceptos previos- experimentación-comprobación de hipótesis- socialización
(CONCEPTUALIZAR LA TEMÁTICA COMO SE HACE LA OBRA) 

Se  realizaran consultas sobre la música y los ritmos propios de la cultura colombiana 
Los estudiantes realizaran exposiciones y donde se refleje el traje típico y algunos de los pasos.  

Se realizara un conversatorio cobre la importancia de conservar las costumbres y representaciones culturales.

1. APLICACIÓN:  Aclaración de dudas-Consolidación de saberes –Conceptualización –Transferencia de  lo aprendido-Evaluación  
(APLICAR ALGO DE LO VISTO Y CREAR NUESTRAS PROPIAS OBRAS INDIVIDUAL O COLECTIVAS.)

Con los estudiantes separados por grupos se podrán organizar coreografías cortas de por lo menos, una cumbia, un currulao y un mapalé 
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	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	SABER (CONCEPTUALES)
	SABER HACER (PROCEDIMENTALES)
	SABER SER (ACTITUDINALES)

	Identifica elementos propios de la cultura utilizados para la expresión artística de su comunidad

	Expresa a través de los diferentes Lenguajes artísticos para promover el desarrollo cultural.
	Incorpora la imitación a experiencias cenestésicas, visuales o sonoras.










