INSTITUCIÓN EDUCATIVA GILBERTO ALZATE AVENDAÑO.
MALLAS CURRICULARES Y PROYECTO DE AULA. AÑO 2018
GRADO ESCOLAR: 3º    AREA (ASIGNATURA):   Tecnología e Informática     PERIODO 1
	Grado: 3°

	PROYECTO TRANSVERSAL:  Reconozco mi entorno 

	EJE TEMÁTICO TRANSVERSAL:   Entorno  escolar 

	PREGUNTA ORIENTADORA: ¿Cómo hacer un uso responsable de las  herramientas y artefactos tecnológicos de mi entorno escolar en los procesos de comunicación?

	OBJETIVO DEL PROYECTO: Reconocer la organización y dinámicas del entorno escolar que le permiten ser parte activa de él. 

	PROCESOS MOVILIZADORES: Explorar, Diferenciar, Identificar, Categorizar, Buscar,  Informar, Registrar, Escudriñar, Examinar, Husmear,  Indagar, Averiguar, Inspeccionar, Investigar, Ojear, Palpar, Preguntar, Rastrear, Rebuscar, Reconocer, Tantear, Escarbar, Fisgar, Interrogar

	Competencias del área (asignatura): 
· Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
· Reconozco productos tecnológicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
· Reconozco y menciono productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana.
· Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.

	
DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE



No aplica para el área

	ESTANDARES BASICOS DE COMPTENCIAS: 

DESEMPEÑOS:
· Indico la importancia de algunos artefactos para la realización de diversas actividades humanas (por ejemplo, la red para la pesca y la rueda para el transporte).
· Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la comunicación, y la utilizo en diferentes actividades
· Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi trabajo mediante descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicaciones.
· Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología a través de preguntas e intercambio de ideas.

	EJES DE LOS ESTANDARES Y ORIENTACIONES TEMATICAS
	PROPUESTA PARA LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA 
(PLAN DE AULA)
	FECHAS
	GRUPO (s)
	EVIDENCIAS Y SEGUMIENTO (OBSERVACIONES, AJUSTES RAZONABLES Y APRENDIZAJES)

	EJES DE LOS ESTANDAREA O COMPONENTES

· Naturaleza y evolución de la tecnología
· Apropiación y uso de la tecnología
· Solución de problemas con tecnología 
· Tecnología y sociedad
ORIETACIONES/ NUCLEOS TEMÁTICAS
1. Comportamiento en la sala de sistemas. 
2. El computador y sus funciones básicas.  
· Hardware y software.
· El escritorio, archivos, carpetas. 
· Explorador de Windows.
· Procesador de texto 
· Otros elementos del hardware: 
· Las teclas alfanuméricas y funcionales, Impresora, escáner, parlantes, la CPU, el micrófono….
3. Recurso educativo digital. 
4. EMPRENDIMIENTO 
· El dinero y el trabajo: manejo de recursos.  
NOTA: se recomienda trabajar durante cada periodo un recurso educativo digital que el maestro considere pertinente para el grupo y la transversalidad en las áreas. http://www.pipoclub.com/ 
https://www.educanave.com/primaria/indexprimaria.htm
http://www.supersaber.com/
https://gcompris.net/index-es.html
http://www.tuxpaint.org/

	1. EXPLORACIÓN :Presentación experiencia pedagógica- preguntas orientadoras- Planteamiento de hipótesis –descripción-indagación,  conocimientos previos
2. ACLARACIÓN :Verificación de conceptos previos- experimentación-comprobación de hipótesis- socialización 
3. APLICACIÓN:  Aclaración de dudas-Consolidación de saberes –Conceptualización –Transferencia de  lo aprendido 


· Exploración: En esta fase del aprendizaje se propondrán actividades relacionadas a los conocimientos previos y orientadas a la construcción o reconstrucción de los nuevos conocimientos, permitiendo que los estudiantes se sitúen en el tema, formulen sus puntos de vista, se relacionarán  los  contenidos con los valores y experiencias de los estudiantes, se plantearan las estrategias metodológicas para el desarrollo de las actividades, los tiempos y acuerdos establecidos.

· Aclaración: observación de videos relacionados con las diferentes temáticas, aclaración del vocabulario tecnológico propio del tema, presentación de ejemplos,  explicaciones para relacionar conocimientos previos con conocimientos nuevos. 

· Aplicación: explicación y sistematización de ideas, clarificación  y consolidación de conceptos necesarios para la comprensión de la temática, trabajo en equipos  colaborativos e individual para verificar lo aprendido, explicación de inquietudes a estudiantes,  evaluación, asignación de compromisos y cierre…


Objetivos.

EXPLORACION 

ACLARACION 

APLICACIÓN 


	 
	
	

	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	SABER 
(CONCEPTUALES)
	SABER HACER
                                (PROCEDIMENTALES)
	SABER SER
 (ACTITUDINALES)

	Identifica de las normas para el ingreso y permanencia en la sala de informática (2199)

Identifica la importancia de artefactos tecnológicos para la realización de diversas actividades humanas (2197)
	Emplea el computador como herramienta en el proceso de la comunicación (2781)

Manipula artefactos de manera segura e identifica en ellos posibilidades de innovación. (2210)
	Asume una actitud responsable frente al cuidado de su entorno al hacer uso razonable de los equipos tecnológicos (2218)

Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la interacción, el respeto y la tolerancia. (2222)
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EL ALZATE SOS VOS, SOY YO, SOMOS TODOS 
