INSTITUCIÓN EDUCATIVA GILBERTO ALZATE AVENDAÑO.
MALLAS CURRICULARES Y PROYECTO DE AULA. AÑO 2018
GRADO ESCOLAR:     5º      AREA (ASIGNATURA):   Tecnología e Informática     PERIODO 1
	Grado: 5°

	PROYECTO TRANSVERSAL:  Reconozco mi entorno 

	EJE TEMÁTICO TRANSVERSAL:   Entorno  escolar 

	PREGUNTA ORIENTADORA: ¿Cómo hacer un uso responsable de las  herramientas tecnológicas de mi entorno escolar en los procesos de comunicación?

	OBJETIVO DEL PROYECTO: Reconocer la organización y dinámicas del entorno escolar que le permiten ser parte activa de él.

	PROCESOS MOVILIZADORES: Explorar, Diferenciar, Identificar, Categorizar, Buscar,  Informar, Registrar, Escudriñar, Examinar, Husmear,  Indagar, Averiguar, Inspeccionar, Investigar, Ojear, Palpar, Preguntar, Rastrear, Rebuscar, Reconocer, Tantear, Escarbar, Fisgar, Interrogar

	COMPETENCIAS:
· Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de producción y con los recursos naturales involucrados.
· Reconozco características del funcionamiento de algunos productos tecnológicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.
· Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilización de artefactos y procesos tecnológicos en la solución de problemas de la vida cotidiana.
· Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilización de procesos y artefactos de la tecnología.

	
DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE


No aplica para el área

	ESTANDARES BASICOS DE COMPTENCIAS: 

DESEMPEÑOS:
· Identifico y doy ejemplos de artefactos que involucran en su funcionamiento tecnologías de la información.
· Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos.
· Diferencio productos tecnológicos de productos naturales, teniendo en cuenta los recursos y los procesos involucrados.

	EJES DE LOS ESTANDARES Y ORIENTACIONES TEMATICAS
	PROPUESTA PARA LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA 
(PLAN DE AULA)
	FECHAS
	GRUPO (s)
	EVIDENCIAS Y SEGUMIENTO (OBSERVACIONES, AJUSTES RAZONABLES Y APRENDIZAJES)

	COMPONENTES

· Naturaleza y evolución de la tecnología
· Apropiación y uso de la tecnología
· Solución de problemas con tecnología 
· Tecnología y sociedad

ORIETACIONES/ NUCLEOS TEMÁTICAS 

1. El computador (hardware, software, virus, antivirus, el escritorio, organización de archivos).
2. El correo y su función.
3. La industria primaria: herramientas y artefactos. 
4. Uso seguro de las redes sociales.
5. Emprendimiento:  
· Manejo de información y fuentes de información.
6. Recurso digital: plataforma educativa EDMODO










	1. EXPLORACIÓN :Presentación experiencia pedagógica- preguntas orientadoras- Planteamiento de hipótesis –descripción-indagación,  conocimientos previos
2. ACLARACIÓN :Verificación de conceptos previos- experimentación-comprobación de hipótesis- socialización 
3. APLICACIÓN:  Aclaración de dudas-Consolidación de saberes –Conceptualización –Transferencia de  lo aprendido 


· Exploración: En esta fase del aprendizaje se propondrán actividades relacionadas a los conocimientos previos y orientadas a la construcción o reconstrucción de los nuevos conocimientos, permitiendo que los estudiantes se sitúen en el tema, formulen sus puntos de vista, se relacionarán  los  contenidos con los valores y experiencias de los estudiantes, se plantearan las estrategias metodológicas para el desarrollo de las actividades, los tiempos y acuerdos establecidos.

· Aclaración: observación de videos relacionados con las diferentes temáticas, aclaración del vocabulario tecnológico propio del tema, presentación de ejemplos,  explicaciones para relacionar conocimientos previos con conocimientos nuevos. 

· Aplicación: explicación y sistematización de ideas, clarificación  y consolidación de conceptos necesarios para la comprensión de la temática, trabajo en equipos  colaborativos e individual para verificar lo aprendido, explicación de inquietudes a estudiantes,  evaluación, asignación de compromisos y cierre…


EL COMPUTADOR 
Objetivos:
· Identificar las partes de una computadora y la función de cada una.
· Hacer uso adecuado de una computadora 
Exploración. 

Actividad 1.
· El Cuco  la computadora 
· Con anterioridad se le pide a los estudiantes que investiguen la historia y evolución de la computadora.
· Indagación los saberes  previos que tiene los estudiantes sobre la computadora y la consulta realizada.
· Ver el siguiente video educativo (el cuco de la computadora) https://www.youtube.com/watch?v=0m_d8_Nfi28
· ¿Qué  clase de computadoras conocer?
· ¿Qué cuidados consideran que se debe tener cuando hacemos uso de una computadora?

Aclaración. 

Actividad 2.  
· Amplio mis conocimientos
· Consolidación  y sistematización de conceptos
· Presentación multimedia: el computador (ver diapositivas)
Aplicación. 

Actividad 3. 
· Compromiso 
· Pegar y clasificar las partes de una computadora
RECURSOS :   
· Útiles escolares 
· Material audiovisual 
· Videos educativos 
· Computador
Fuente: 
https://lugopul.wordpress.com/tecnolofia-grado-5o/

LAS HERRAMIENTAS Y ARTEFACTOS TECNOLÓGICOS
Objetivo: 
· Identificar artefactos tecnológicos que nos ayudan a realizar las actividades en el entorno escolar y el hogar.
· Hacer buen uso de artefactos utilizados en la escuela y en el hogar. 
· Reflexionar sobre el impacto de los desarrollos tecnológicos en el ser humano.
Exploración.

[image: ]Actividad 1. 
· Artefactos de mi entorno
· Identificar en la imagen los artefactos más adecuados para realizar las actividades en el hogar y en la escuela.
· ¿Qué necesitan estos artefactos para funcionar adecuadamente?
· ¿Cómo están construidos estos artefactos?
· ¿Qué actividades podemos realizar con cada uno de los artefactos?
Actividad 2. 
· Desarrollo tecnológico 
· Videos educativos: 
· Tecnología y familia:
 https://www.youtube.com/watch?v=d2Sil23wp9E
· La tecnología y su evolución 
https://www.youtube.com/watch?v=R6gfW0AL2YM
Realizar una mesa redonda y reflexionar sobre el impacto que ha generado la tecnología en los seres humanos, de qué  manera nos afecta y cuáles serían las alternativas de solución. 

Aclaración. 

Actividad 4. 
· Actividad de aprendizaje
· Se realizará un resumen sobre la evolución de las herramientas que el hombre ha utilizado desde la prehistoria para una mayor comprensión de la temática. 
· Consolidación de conceptos (consignación en el cuaderno) 
· En equipos colaborativos elaborar un collage con recortes de revistas de artefactos tecnológicos que se utilizan en la escuela y en el hogar.
· Aprender a utilizar una herramienta digital 
Actividad 5. 
· Taller de aplicación (actividad evaluativa)
· Ilustrar tres actividades tecnológicas a las cuales se dedicaban los primeros pobladores. 
· Explica por qué las actividades que realizaban los primeros pobladores, son consideradas tecnológicas. 
· Escribe dos diferencias entre tecnología antigua y tecnología actual. 
· Representa gráficamente el proceso de elaboración de un objeto. 

Aplicación. 

Actividad 6. 
· Compromiso 
Con ayuda de la familia elaborar con material reciclable un artefacto que los padres utilicen en el trabajo o en el hogar. 
· Presentar el artefacto elaborado y exponer cuáles son sus funciones.
· Realizar el registro en la plataforma educativa EDMODO. 
RECURSOS :    	
· Imágenes 
· Ayudas audiovisuales 
· Computador 
· Vides educativos 
· Útiles escolares
· Artefactos en material reciclado
Fuente: 
https://www.youtube.com/watch?v=d2Sil23wp9E
https://www.youtube.com/watch?v=R6gfW0AL2YM
Lombana, A. (2016), Pensamiento Tecnológico. 

EL CORREO ELECTRÓNICO 
PLATAFORMA EDUCATIVA (EDMODO)
Objetivo:
· Aprender a utilizar un correo electrónico 
· Crear una cuenta en  la plataforma educativa 
Exploración. 

Actividad 1. 
· Construcción de conceptos 
· Entre todos construir el concepto de correo y de correo electrónico. 
· Mencionar las clases de correo que conocen 
· Observar e interpretar los vídeos educativos 
Brainpop Email and IM: 
https://www.youtube.com/watch?v=wR_E1m5_4E4

Como funciona un correo electrónico 
https://www.youtube.com/watch?v=CVOj9FVgC08

· Peguntas de comprensión relacionadas a lo observado en el vídeo. 
Aclaración.  

Actividad 2. 
· Consolidación  de saberes
Sistematización de conceptos (presentación en power point)
· Creo una cuenta en la plataforma educativa EDMODO
Aplicación. 

Actividad 3. 
· Compromiso 
· Trabajo con mis padres 
· Con el acompañamiento y autorización de los padres, crear un correo electrónico en Gmail.
· Registrarse en la plataforma educativa y explorarla en compañía de los padres. 
· Explorar los sitios web utilizados en el proceso pedagógico y hacer un comentario sobre ellos. 
http://profekley.blogspot.com.co/

RECURSOS : 
· Medios audiovisuales
· Útiles escolares
· Computador 
· videos educativos 
Uso seguro de las redes sociales.
Propósito:
· Hacer un uso seguro y adecuado de las redes sociales. 
· Conocer las ventajas y desventajas de las redes sociales 
· Identificar delitos informáticos 
· Reconocer conceptos propios del área
Exploración.

Actividad 1.
· Mis conocimientos 
· ¿Qué entendemos por red social?
· ¿En compañía de quien creo una red social?
· ¿Cuál es la edad mínima permitida para que una persona haga uso de las redes sociales?
· ¿Cuáles son las redes sociales que conozco?
· ¿para qué utilizo de la red social?
· ¿Conozco personalmente a todos los contactos que tengo en mi red social?
· ¿En compañía de quien navego en internet?

Actividad 2. 
· Aprendo a cuidarme en Internet 
Ver los vídeos educativos: 
· Recomendaciones para el uso seguro de internet y las redes sociales https://www.youtube.com/watch?v=t-x73w1N1os
· Claves para usar internet con seguridad: https://www.youtube.com/watch?v=2TferQprZ0g
· Las cosas negativas de las redes sociales: https://www.youtube.com/watch?v=gXolOWUl5Ew
Conversatorio sobre lo observado en cada vídeo.

Aclaración. 

Actividad 3.
· Construyamos juntos 
Explicación y sistematización de conceptos (presentación de power point)


Aplicación. 

Actividad 4. 
· Lo que aprendimos 
· Buscar las palabras en la sopa de letras, luego definr las palabras subrayadas y acompáñalas con imágenes. RED SOCIAL, INTERNET SEGURO, HACKEO, PHISHING, SEXTING, CIBERBULLYING, CIBERACOSO, PHUBBING, CIBERSTALKING, SEGURIDAD, TIC, DENUNCIA, CONFIANZA.
· Menscionar tres aprendizales nuevos  adquiridos en la clase. 
[image: ]
RECURSOS : 
· Medios audiovisuales
· [bookmark: _GoBack]Útiles escolares
· Fotocopias 
· Computador 
· videos educativos
Fuente: 
	Semana 1
Enero 15 – 19



Semana 2
Enero 22-26


Semana 3
Ene. 29- feb. 2

Semana 4 


Semana 5 

Semana 6 

Semana 7 

Semana 8 

Semana 9 
	
	

	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	SABER 
(CONCEPTUALES)
	SABER HACER
                                (PROCEDIMENTALES)
	SABER SER
 (ACTITUDINALES)

	Reconoce los procesos requeridos para el ensamble de algunos artefactos, cuidado y responsabilidad con el entorno y cuidados propios.

Identifica algunos recursos naturales renovables y no renovables de su entorno y los utiliza racionalmente.
	Indaga cómo están construidos y cómo funcionan algunos artefactos de uso cotidiano.

Trabaja en equipo para analizar artefactos que respondan a las necesidades del entorno, involucrando componentes tecnológicos
	Valora los bienes y servicios que se ofrecen en su comunidad para velar por su cuidado y buen uso.

Identifica las conductas del ser humano que van en detrimento del cuidado del medio ambiente o que contribuyen a su conservación.



EL ALZATE SOS VOS, SOY YO, SOMOS TODOS 
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USO SEGURO DE REDES SOCIALES
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