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	PROYECTO TRANSVERSAL:  Puesta en escena 

	EJE TEMÁTICO TRANSVERSAL: 

	· PREGUNTA ORIENTADORA:
· ¿Cómo sería la vida de las personas si viviéramos sin respetar las normas?

	OBJETIVOS  DEL GRADO: Identificar el valor del ser, para reafirmar la autoimagen y la autoestima.

	PROCESOS MOVILIZADORES: Explorar, Diferenciar, Identificar, Categorizar, Buscar,  Informar, Registrar, Escudriñar, Examinar, Husmear,  Indagar, Averiguar, Inspeccionar, Investigar, Ojear, Palpar, Preguntar, Rastrear, Rebuscar, Reconocer, Tantear, Escarbar, Fisgar, Interrogar

	

	COMPETENCIAS DEL ÁREA (ASIGNATURA):
   Interpretativa: Considerar actitudes que refuerzan los vínculos de amistad. Argumentativa: Justificar las consecuencias del respeto, ayuda y afecto en un grupo. Propositiva: Liderar actividades de juego que favorecen la armonía y el aprendizaje.


	DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE




	ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA






	EJES DE LOS ESTANDARES Y ORIENTACIONES TEMÁTICAS.
	PROPUESTAS PARA LA EXPERIENCIA PEDAGÓGICA
(PLAN DE AULA)
	FECHAS
	GRUPO(S)
	EVIDENCIAS Y SEGUIMIENTO (OBSERVACIONES, AJUSTES RAZONABLES  Y APRENDIZAJES)

	
1. Me formo como un ser social en la búsqueda del bien común. Me represento en mi proyecto de vida como ser individual y como parte de un grupo social.
 
2. Me formo en el pensamiento moral y ético. Identifico los elementos del medio que ejercen un control y ayudan a la regulación de los individuos.

3. Me formo como persona que trasciende hacia el arte del buen vivir. Entiendo el sentido de las acciones, que buscan instaurar una norma, para el logro de metas comunes.



	 NUCLEO 1: Aprender a vivir con los otros. 
Preguntas orientadora del núcleo: ¿puedes coger las cosas sin permiso a tus compañeros? ¿Por qué?
a. Exploración: 
Se iniciara el dialogo por medio de la pregunta articuladora, la cual podría estar escrita en un lugar visible. A partir de ahí se realizara un juego que conllevara a los estudiantes a comprender la importancia de la norma a través del turno. A continuación se explica la actividad: 
 Lectura: La hormiga y la cigarra(Esopo) 
El docente realizara la lectura de esta fábula, haciendo énfasis en la pregunta orientadora. 
b. Aplicación: 
Al finalizar la lectura se realizara la lectura del taller establecido en el anexo 1
c. Aclaración: 
Concepto de norma: el docente hace una breve distinción con los estudiantes, en la cual se logre resaltar las normas imperativas, las cuales están asociadas a universales.
Normas imperativas: son aquellas que no necesitan  de la experiencia del sujeto para ser consideradas, sino que se plantean en término de imperativos. Por ejemplo: 
1. No matar. 
Entender que se debe obrar por deber; es decir, las normas esta subyacen bajo la categoría de imperativo, en tanto que quien mata considera legal particularmente su acción, sin embargo en términos general al convertirse en norma, esta lo llevaría a la muerte. Por ende la norma sirve como ejemplo de coherencia a las acciones, entre las que podríamos considerar la libertad y la felicidad. 
NUCLEO 2: La autorregulación y mis emociones. 
Juego: ahora me toca a mí, ahora te toca a ti: 
A. Exploración : 
Los estudiantes se reúnen por grupos colaborativos. Ellos, traerán elementos (frijoles o lentejas), los cuales ubicaran en el centro del grupo. El docente dará un dado, el cual funcionara para que los estudiantes, recojan el número indicado por el dado. En este juego a pesar de haber un ganador, que es quien más piezas posea, lo más importante es que los estudiantes aprendan a esperar el turno. 
B. Aplicación
Álbum de emociones: se crean con imágenes un álbum en el que los estudiantes con sus palabras escriban cada una de las emociones que encuentren. Enumerar este álbum, para ser intercambiado con sus compañeros. 
Para terminar los estudiantes realizaran el anexo 2 
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	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	SABER (CONCEPTUALES)
	SABER HACER (PROCEDIMENTALES)
	SABER SER (ACTITUDINALES)

	· Identifica los elementos del medio que ejercen un control y ayudan a la regulación.



	· Se representa en su proyecto de vida como ser individual y como parte de un grupo social.

	· Entiende el sentido de las acciones que buscan instaurar una norma para el logro de metas comunes.













