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	Grado: 2

	PROYECTO TRANSVERSAL:   CULTURA 

	EJE TEMÁTICO TRANSVERSAL:   LA CONVIVENCIA Y CELEBRACIONES EN NUESTRA COMUNIDAD

	PREGUNTA ORIENTADORA: ¿Cómo la cultura de mi entorno favorece la vida y preservación de otros seres vivos?

	OBJETIVO DEL PROYECTO: Interpretar los mecanismos de convivencia que permiten el desarrollo de una identidad cultural y de valores. 

	PROCESOS MOVILIZADORES: Transformar, demostrar, sugerir, plantear, manifestar, expresar, exponer, enunciar, formular, opinar, insinuar, recomendar, presentar, proyectar, ambicionar, decidir, gestionar, cambiar, convertir, elaborar, cambiar, convertir, elaborar, fabricar, modificar, rectificar, reformar, renovar, variar.

	COMPETENCIAS:
· Indagación
· Uso comprensivo del conocimiento científico
· Explicación de fenómenos 


	

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE
DBA 3
Comprende que los seres vivos (plantas y animales) tienen características comunes (se alimentan, respiran, tienen un ciclo de vida, responden al entorno) y los diferencia de los objetos inertes.


DBA 1
Comprende que los sentidos le permiten percibir algunas características de los objetos que nos rodean ( temperatura, sabor, sonidos, olor, color, texturas y formas )
	

ESTANDARES BASICOS DE COMPTENCIAS: 

DESEMPEÑOS:

· Describo características de seres vivos y objetos inertes, establezco semejanzas y diferencias entre ellos y los clasifico.
· Describo y verifico ciclos de vida de seres vivos.
· Formulo preguntas sobre objetos, organismos y fenómenos de mi entorno y exploro posibles respuestas
· Diseño y realizo experiencias para poner a prueba mis conjeturas.

	EJES DE LOS ESTANDARES Y ORIENTACIONES TEMATICAS
	PROPUESTA PARA LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA 
(PLAN DE AULA)
	FECHAS
	GRUPO (s)
	EVIDENCIAS Y SEGUMIENTO (OBSERVACIONES, AJUSTES RAZONABLES Y APRENDIZAJES)

	COMPONENTES


ENTORNO VIVO
DBA 3

· Los animales acuáticos, terrestres y aéreos.
· Desplazamiento, alimentación y protección de los animales.
· Los animales de su entorno: 
               Según su constitución: (Vertebrados e invertebrados).


ENTORNO FISICO
DBA 1

· Definición de fuerza
· Cambios de forma que se producen en objetos constituidos por distintos materiales como madera, hierro, plástico, resorte, plastilina, papel entre otros; al aplicar una fuerza.
(Se estiran, comprimen, tuercen, doblan, arrugan, parten, aplastan y abren)











	

	

	
	

	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	SABER 
(CONCEPTUALES)
	SABER HACER
                                (PROCEDIMENTALES)
	SABER SER
 (ACTITUDINALES)

	
· Explica como las características físicas de un animal le ayudan a vivir en un ambiente determinado.

· Identifica los cambios que se producen en un material cuando se someten a una fuerza determinada.

	
· Clasifica los animales de su entorno según la presencia o ausencia de huesos.

· Clasifica los materiales según su resistencia a ser deformados cuando se les aplica una fuerza.
	
· Refleja en el cuidado de su mascota y de otros seres vivos de su entorno los conceptos adquiridos en clase.

· Valora su trabajo y el de sus compañeros.



EL ALZATE SOS VOS, SOY YO, SOMOS TODOS 
